SETTING UR 


Set up your PSP™ (PI ay Station® Portable) system according 
to the instructions In the manual supplied with the system. 
Turn the system on. The power indicator lights up in green 
and the HOME menu is displayed. Press the OPEN latch 
to open the disc coven INSEPT Disney- Pixar WALL+E disc 
with the label facing away from the system, slide until fully 
inserted and close the disc cover. From the PSP™ system's 
home menu, select the n and then the ®. A thumbnail for 
the software is displayed. Select the thumbnail and press 
the © button of the PSP™ system to start the software. 
Follow the on-screen instructions and refer to this manual 
for information on using the software. 

NOTICE: Do not eject a PSP™ game disc while It is playing. 
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MEMORY STICK DUD 1 " 

Warning! Keep Memory Stick Ouo™ media out of reach 
of small children, as the media could be swallowed by 
accident. 

To save game settings and progress, Insert a 
Memory Stick Duo™ into the memory stick slot of 
your PSP™. You can load saved game data from 
the same Memory Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ 
containing previously saved games. 

NOTE: This title uses an autosave feature. 

NOTE: Please ensure you have sufficient free space on your 
Memory Stick Duo™ before commencing play. 






PSP™ (PlayStation ' 5 Portable) system configuration 

L Button LCD screen fi Button 



Main Menu / Pause Menu Controls 

Analog stick 

Highlight Menu Selection 

Directional buttons 

Highlight Menu Selection 

© button 

Confirm Menu Selection 

® button 

Return to previous menu / 
return to game 























































CONTROLS 


Game Controls [ WALL*E 

Analog stick 

Move WALL*E 

© button 

Jump / Leave a Pipe 

® button 

Box Form 

® button 

Action Button 

@ button (Hoid) 

Drop cube 
(when holding cube) 

® button (Tap) 

Throw cube 
(when holding cube) 

© button 

Laser 

L button 

Rotate Camera Left 

R button 

Rotate Camera Right 

L button + R button 

Centre Camera 

t Directional button 

First Person View 

# Directional button 

Charm Reject-bot 

^ Directional button 

View HUD Display 

START button 

Pause 

SELECT button 

Mission Status Screen 

Game Controls 1 EVE 

Analog stick 

Move EVE 

© button / © button 

Fire Laser 

R button 

Accelerate 

START button 

Pause 

SELECT button 

Mission Status Screen 





























THE STORY S|i|FAR 


In the future, the Earth is ravaged by pollution, trash, and 
mass consumerism. A single benevolent corporation called 
Buy n Large runs all government and business. Robots 
designated as Waste Allocation Load Utter Earth-Class or 
WALL*E have been created by BnL to clean the planet while 
the humans 'Vacation” on the luxury BnL space cruisers, one 
known as the Axiom. The cleanup was supposed to take only 
5 years, but 700 years have passed since the humans left 
and the Earth is still a desolate wasteland. The only living 
thing left is a cockroach and a lone WALL»E robot that is still 
functioning. For the past 700 years, WALL+E has been on 
Earth performing his directive day after day T compacting trash 
and organising it. 

Until one day something different happens. A ship lands on 
Earth and deploys an Extra-terrestrial Vegetation Evaluator or 
EVE. EVE is sleek and well designed, a totally different robot 
than WALL*E. WALL*E is instantly smitten. 


EVE's directive is to find evidence that Earth can support 
life. She is there to find a plant. Once she does, she is taken 
away. Now WALL*E must decide to take the biggest step in 
his life and leave what he was programmed to do, and follow 
his heart to find out what he was meant to do. 







MAIN MENU 



Play Game Begin a new adventure or resume a previously 
saved one. 


Options See page 12 for more information on options. 

Cheats Enter cheats that you have unlocked with 

the points that you have earned. You can 
also enter codes here. 

Minigames Once you T ve unlocked a mintgame, you can 
select it here. 

Bonuses Once you’ve unlocked extra content, you can 
view it here. 






1. Time 

2. Energy Collection and 
Crate Destruction Status 


4. WALL-E’s Life Bar 

5. Laser Gauge 

6. Speed Indicator 


3. BnL Crates 











ITEMS 



Sunbeam: Stand under a sunbeam to 
replenish all of WALL*E J s health. 


Health Charge (Yellow): WALL*E can 
replenish his health by collecting Health 
Charges. They can be found in Red or Gray 
BnL Crates. 


Energy Charge (Blue): Energy Charges are 
used to open Energy-locked doors. Look for 
them when you destroy Slue BnL Crates. 


Laser Charge (Red): Laser Charges replenish 
WALL*E’s laser gauge. Look for Laser 
Charges when you destroy Red or Gray BnL 
Crates. You may also collect these from the 
Laser Recharge Stations. 


Artifact: Collect artifacts while on Earth and 
on the Axiom. When you collect an artifact, you 
are rewarded with a humorous animation of 
WALL*E. You can only collect an artifact after 
you have seen it in First Person View mode. 

















Junk Piles: Junk Rites can be used to create 
multiple cubes. 


BnL Crate: BnL Crates contain collectibles 
like Health Charges, Laser Charges, and /or 
Energy Charges. 


Junk Cube: WALL*E can create Junk Cubes 
from Junk Piles and use them to interact with 
objects in the environment. 


BnL Cube Generator: These generators 
create cubes. They can create Normal, 
Explosive, or Magnetic cubes depending on 
the type you find. On Earth, the BnL Cube 
Generator only creates Explosive cubes. 


Explosive Cube (Red and Yellow): 

WALL*E can throw an Explosive Cube to 
destroy multiple enemies at once. True 
enemies like the Stewards and QP-T Bots are 
destroyed whereas others will be stunned by 
an Explosive Cube, Be carefulE WALL*E will 
take damage if he is within the blast radius of 
an Explosive Cube, 


Magnetic Cube: Throw a Magnetic Cube and 
watch what happens. The stored magnetic 
power in the BnL cube will stun enemies and 
move larger magnetic cubes. 















Minigames are automatically unlocked as you progress 
through the main game. There's also a Championship Mode 
to compete in. Following are some of the Minigames you can 
unlock. Try to unlock them all! 

Spaceship Shootout: Destroy the specified target 

objectives within the time allotted. 


Heavy Traffic: 


High Speed Flight: 


Cross the human highways before 
your opponent. 

Put your flight skills to the test 
by trying to beat your opponent in a 
head-to-head racing challenge. 


□ PTIDNS 


Game: Invert the Camera or Flight Controls and turn the 

Autosave feature ON/OFF, 


Sound: Adjust music, sound effects, and dialog volume. 

Credits: View the names of the people who worked on 
the game. 

Profiles: Load, create, or delete your profile. Profiles keep 
track of your saved games. 












tt ten 


Press the START button at any time during the game to 
pause the action and bring up the following menu. Use the 
analog stick or directional buttons to highlight an option. 
Press the © button to select that option. 

Resume Get back into the game. 


Controls 


View the Game Controls 


Options 


Access the Options Menu to adjust 
settings or view the credits. Profiles 
cannot be managed from the 
Pause Menu. 


Quit Game 


Quit and return to the Main Menu 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) functionality allow 
the user to communicate with other PSP™ systems, download 
data and compete against other users via connection to a 
Wireless Local Area Network (WLAN). 


AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that 
allows two or more individual PSP™ systems to 
communicate directly with each other. 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities 
which enable the user to share specific game 
features with other users who do not have a 
PSP™Game in their PSP™ system. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that 
allows the PSP™ system to link to a network via a 
Wireless (WLAN) Access Point (a device used to 
connect to a Wireless network), in order to access 
Infrastructure Mode features,, several additional items 
are required, including a subscription to an Internet 
Service Provider, a network device (e.g. a Wireless 
ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point and 
a PC. For further information and setting up details, 
please refer to the PSP™ system Instruction 
Manual. 











Installer le systems PSP™ (PiayStation©Portab1e) conformement 
au manual distinctions fou mi. Allumerie systems. Llndicateur 
POWER (alimentation) devient vert et le menu d'accueil apparait 
Appuyer sur la touche OPEN (ouvrir} pour ouvrir le couvercle du 
compartiment a disque. Inserer fe disque du jeu Disney Pixar 
WALL*E, face imprimee vers I'arriere du syst6me T puis refermer 
le couvercle du compartiment a disque. Dans le menu d'accuell 
du system© PSP™, selectionnerpuis ®. Une image du 
logiciei apparait. La selectionner et appuyer sur la touche © 
du system© PSP™ pour lancer le chargement. Suivre tes 
instructions qui s’afflchent a I’ecran et consulter ce manual pour 
en savoir plus sur I'utilisation de ce logiciei. 

REMARQUE : ne pas ejecter un disque de jeu PSP™ en ecurs de 
lecture. 



SELECTION DE LA LANGUE 


Pour regler la langue dans laquelle le text© du jeu apparait, il taut 
selectionner une langue grace a Poption “Langue systeme 1f du 
systems PSP™. Cette option se trouve sous “Parametres" dans 
le menu "Parametres systeme" du menu d'accuell, Le jeu est 
compatible avec le franca!s et le neerlendais. Si autre langue est 
choisie, le texte du jeu sera par defaut en frangais. 

T™ 1 . in i *. , 

MEMORY STICK DUO™ 

Attention ! Garder le Memory Stick Duo™ hors de portee des 
jeunes ertfanls qui pourraient Lavaler par accident. 

Pour sauvegarder la progression et les parametres de jeu, inserer 
un Memory Stick Duo™ dans la fente pour Memory Stick Duo™ 
du system© PSP™. IE est possible de charger des donnees 
de jeu a partir du meme Memory Stick Duo™ ou de tout autre 
Memory Stick Duo™ contenant des donnees de jeu sauvegardees. 

REMARQUE: ce titre dispose d une fonction dauto^sauvegarde. 
REMARQUE: assure-toi qu'il y a assez d'espace libre sur le 
Memory Stick Duo™ avant dejouer. 









CnMMANDES 
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Configuration du system© PSP™ (PlayStation®Portabte) 


Eeran UCO 


Tmidws 
(JwKiiotinallas 


r 

Indicatsur 
d HCCBS 

WEMORV 

STICK 

ouo ru 

Indicateur 

d HCUKH 

W LAN 


h'rtl anabtfiquB 
AUachfl pmir snugle 
Hatit-pailauF gftucha 
T::■!!!:li h HOME lamaml] 



r -=? e 


3- 


VtiUuni? 


HlUt 





Touchas 

AOX“ 


Indicateur 
POWER 
lalimemiatioo] 

—I ml irva re ur 
HOLD 
Ihloquerl 

Haut-fiarleur drdit 

lanehf? STAR’ Imira-an martha 

Tauihif Select i^irctioii' 

Tnucha san 
Tauc:h« Hi:ran 


Menu principal / commandos menu pause 

Pad analogique 

Selectionner une option 

Touches directionnelles 

Selectionner une option 

Touche © 

Confirmer la selection 

Touche ® 

Revenir au menu principal / 
reprendre la partie 




















































CDMMANDES 


Commandes de jeu 3 WALL*E 

Pad analogiqye 

Deplacer WALL*E 

Touche © 

Sauter/ quitter une 
rampe 

Touche ® 

Forme BoTte 

Touche ® 

Comm an de Action 

Touche ® (maintenir) 

Lacher un cube 
(quand tu tiens un cube) 

Touche ® (maintenir) 

Lancer un cube 
(quand tu tiens un cube) 

Touche ® 

Utiliser Je laser 

Touche L 

Orienter la camera vers 
la gauche 

Touche R 

Orlenter la camera vers 
la droite 

Touche L + touche R 

Centrer la camera 

Touche direct ion nolle t 

Vue subjective 

Touche dlrectionnelle 1- 

Charmer les robots de 
defense 

Touche directionnelle 4* 

Afficher LATH 

Touche START 
(rnise en marche) 

Pause 

Touche SELECT (selection) 

j* 

Ecran Statut de mission 

Commandes dejeu 1 EVE 

Pad analogique 

Deplacer EVE 

Touche ©/touche ® 

Tirer au laser 

Touche R 

Accelerer 

Touche START 
(mise en marche) 

Pause 

Touche SELECT (selection) 

Ecran Statut de mission 






























Dans le futur, la Terre est ravagee par la pollution, res 
ordures et la consommation de masse. Une organisation 
unique, Buy n Large, dirige le gouvernement et le 
commerce. Les robots WALL*E, ont ete crees par BnL pour 
nettoyer la plan&te pendant que les humains s T exilarent 
sur de iuxueux vaisseaux de croisiere, tels que rAxiom, 
egalement congus par BnL. Le nettoyage etaii cense durer 
seulement 5 ans, mais 700 annees se sont ecoulees depuis 
le depart des humains et la Terre est toujours une planete 
abandonnee, dont les seuls signes de vie sont un cafard et 
un robot WALL*E en etat de marche qui, depuis 700 ans, 
effectue la meme mission, jour apres jour r compacter des 
ordures et les ranger 


Jusqu’a ce que se produise un evenement pour le moins 
inhabitue] : Tarrivee sur Terre d’un Evaluateur de Vegetation 
Ext rater re stre, ou EVE, envoye par ies humains. EVE, 
aux iignes pures et d'un design parfait, est un robot bien 
different de WALL*E qui tombe immediatement sous le 
charme. 

EVE est en mission pour trouver une plante afin de prouver 
que ta Terre pent encore accueillir ia vie. M al heu reuse me nt, 
une fois cette mission accompfie, elle doit quitter la Terre 
et WALL*E doit alors prendre la plus grande decision de sa 
vie ; renoncer a suivre ies ordres pour ecouter son coeur. 










MENU PRINCIPAL 


Jouer Commence une nouvelJe aventune ou 

repnends une partle sauvegardee. 

Options Reporte-toi a la page 12 pour en savoir 

plus sur Jes options. 

Codes de triche Saisis les codes que tu as debloques 

avec les points gagnes, Tu peux ausst 
salsifies codes ici. 

Mim-jeux Une fots que tu as debloque un mint-jeu, 

tu peux le s^lectionner icL 

Bonus Une fots que tu as debloque un bonus, tu 

peux le voir ici. 








1. Temps 

2. Energie recuperee 
et caisses detrintes 

3. Caisses BnL 


4. Jauge de sante de 

WALL* E 

5. Jauge du laser 

6* Indicateur de vitesse 
















Ray an solaire * place-toi sous un rayon 
solaire pour nestaurer la sarrt£ de WALL*E, 




r > 

Cs* 


Recharge do sante (jaune); tecupere 
des recharge de saute dans fes causes 
BnL rouges ou grises pour que fa sante de 
WALL*E $e regenere 



Recharge energetique (bleu): les recharges 
energetiques permettent d'ouvrhr les portes a 
verrouitlage energetique. Details des caisses 
BnL bleues pour en trouver. 



Recharge laser (rouge): les recharges laser 
remplissent la )auge du laser de WALL*E. 
Detruis les caisses BnL rouges ou grises 
pour en trouver. Tu peux aussi en recuperer 
dans fes bornes d© recbargemertt BnL. 



Artefacts: il y a de nombreux artefacts a 
recuperer sur Terre et a bord de PAxiom. 
Guand tu en ramasses un, WALL*E effectue 
une petite animation amusante. Pour pouvoir 
recuperer un artefact, tu dois Tavoir repere 
en Vue subjective. 
















Tas de detritus: les tas de detritus peuvent 
etre utilises pour creer des cubes. 


Cube de detritus : WALL*E peut creer des 
cubes de detritus a partir des tas de detritus 
et les utiliser pour interagir avec ies objets de 
I'environnement 


Cube magnetique : lorsque tu lances un 
cube magnet ique T le flux magnetique qu'il 
contient assomme les ennemis et deplace 
des cubes magnetiques plus gros. 


Cube explosif (rouge et jaurre): WALL*E 
peut lancer un cube explosif pour detruire 
plusieurs ennemis en meme temps. Certains 
ennemis r com me les stewards et les OP-T 
robots, son! detruits, alors que d'autres sont 
simplement assommes. Attention ! WALL*E 
subira des degats s’il se trouve dans le rayon 
d'action d’un cube explosif. 










Generateur de cubes BnL: ces generateurs 
creent des cubes ordinal res, explosif s ou 
magnetiques, seion le type de gdn4rateur, 
Sur Terre, le generateur de cubes BnL crbe 
uniquement des cubes explosifs. 


Caisses BnL : les caisses BnL contiennent 
des objets com me des recharges de sartte, 
des recharges laser et / ou des recharges 
energetiqueSn 

















■■ MINI-JEUX 



r 


Les mini-jeux sont automatiquement debloques au fur et 
a mesure qua tu progresses dans la partie. Tu peux aussi 
particlper au mode Championnat. Essaie de d6btoquer 
to us les mini-jeux ! 

Combat spatial: 

detruis les cibles designees 
pendant le temps imparti. 

Embouteillage: 

traverse les auto routes avant ton 
ad versai re. 

Vol a grande vitesse : 

teste tes capacttes de vo] en 
tentant de battre ton ad versai re 
dans une course en duel. 

□ PTIDNS 

Options de jeu: 

inverse les commandes de fa camera 
et les commandes de vol ef active ou 
d6sactlve ie systeme de sauvegarde 
automatique. 

Options sonores: 

regie le volume de ia musique, des 
effets sonores et des dialogues. 

Credits: 

decouvre les noms des pe rson res qui 
ont travail le suf ce jeu. 

Profits : 

charge, cr£e ou efface un profit 
contenant des parties sauvegardees. 

iStk 









Appuie sur la touche START (mise en marche) a tout 
moment pendant la partie pour mettre en pause et afficher 
ie menu suivant. Utilise le pad analogique ou les touches 
directionnelles pour naviguer dans le menu. Appuie sur la 
touche © pour selectionner une option. 

Revenir a la partie Reprends la partie. 

Commandes Consutte les commandes du jeu. 

Options Accede au menu Options pour 

regier tes options ou voir les 
credits. Les proflls ne peuvent pas 
etre ger§s a partir du menu Pause. 

Quitter Quitte la partie et reviens au menu 

principal. 


FONCTIONS 5ANS F1L (WLAN) 

Les litres compatibles avec les fonctionnalites sans fit (WLAN) 
permettent a t'otilisateur de communiquer avec d'autres systemes 
PSP™, de telecharger des donnees et de jouer avec d'autres 
utilisateurs via une connexion en reseau local sans til (WLAN). 


□»D 





htfitipl 





MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil (WLAN) 
permettant a deux systemes PSP™ ou plus de 
communique directem ent, 

PARTAGE DE JEU 

Fonction proposee par certains litres* permettant a 
I'utilisateur de partager certain es caracteristiques dun 
jeu avec des utilisateurs n 1 ay ant pas de PSP™ Game 
insere dans leur systems Partage do jeu PSP™. 

MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Intrastructure est une fonction sans fil 
(WLAN) permettant le raccordement du systeme 
PSP™ a un reseau via un point d'acces sans fil 
(WLAN), c’est-a-dine un dispositif de connexion a 
un reseau sans fil, Le mode Infrastructure requiert 
plusieurs elements* dont un abonnement aupres 
dun fournisseur d’acces a internet* un disposftif 
reseau (par exemple : routeur ADSL sans fil), un point 
d'acc&s sans fil (WLAN) et un PC. Pour de plus amples 
informations concemant I'installation* reportez-vous 
au mode d'ermptoi du systems PSP™. 














CPNFfGU RAC I 6 N 


Configura tu si sterna PSP™ (PlayStation®Portable) 
sigutendo las instrucciones del manual. Encieode el si stem a 
Se encendera el indicador POWER (alimentacidn) con una 
luz verde y aparecera en la pantalla el menu HOME. Pulsa 
el boton OPEN paraabrirla cubierta del disco, Inserta el 
disco WALL»E de Disney*Pixar con laetiqueta hacia arriba, 
desiizalo ftasta que encaje del todo y cierra la cubierta. En 
el menu HOME del sistema PSP™, seiecciona H y luego 
Podras ver una imagen en miniatura del juego, Seiecciona 
la imagen y pulsa el boton © del sistema PSP™ para iniciar 
el juego, Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla y 
consults este manual si necesitas mas informacEon. 

ADVERTENCIA: no extraigas el UMD™ mientras se esta 
reproduciendo. 

5ELECCION DE IDIDMA 


Para configurar el idioma en el que quienes ver el luego, 
seiecciona uno con laopdon idioma del sistema de PSP™. 
Esta opcibn se encuentra dentro del menu Ajustes del 
sistema, en el menu inicial, en la seccion Ajustes. Este fuego 
es compatible con portugues y espanol. SI eliges cualquier 
otro fdfoma, el texto del juego cambiara a la configuraclon 
predeterminada: espanoL 



(Advertencia! Manten el Memory Stick Duo™ fueradel 
alcance de los nines pequeiios, ya que podrfan tragarselo 
accidentalmente. 

Para guardar la configuracion y los avances en el juego, 
inserta un Memory Stick Duo™ en la ranura correspondiente 
de tu PSP™. Puedes cargar partidas guardadas del mismo 
Memory Stick Duo™ o de cualquier otro Memory Stick Duo™ 
que contenga partidas grabadas. 

NOTA: este titulo utilize una funcion de autoguardado. 

NOTA: asegurate de que hay espacio libre suficiente 
en el Memory Stick Duo™ antes de empezar a 
jugar. 
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MEMORY STICK DUD™ 
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Controles del menu principal / menu Pausa 

Pad analogico 

Resaltar seleccion del menu 

Botones de direccidn 

Resaltar seleccion del menu 

Boton © 

Confirmar seleccion del 
menu 

Boton ® 

Volver af menu anterior/ 
Volver a la partida 




































































Controles de juego i WALL*E 

Pad analdgico 

Mover a WALL«E 

Boton © 

Salta r / Oejar tubo 

Botbn ® 

Forma de caja 

Boton ® 

Boton de acciort 

Botbn <■> 

(mantener pulsado) 

Soltar cubo {cuando 
tenga uno sujeto) 

Boton ® (pulsar) 

Lanzar cubo (cuando 
tenga uno su}eto) 

Boton © 

Laser 

Boton L 

Rotar camara a la 
izquierda 

Botbn R 

Rotar camara a la 
derecha 

Boton L + R 

Centrar camara 

Botbn de dtreccibn f 

Vista en primera persona 

Boton de direccion 4 

Amuleto rechazabot 

Botbn de dtreccibn ^ 

Mostrar el visor de datos 

Boton START (inicio) 

Pausa 

Botbn SELECT (selecctbn) 

Pantalla de estado de la 
misrbn 

Controles de juego 1 EVA 

Pad analdgico 

Mover a EVA 

Boton ©/ boton © 

Disparar Jaser 

Botbn R 

Acelerar 

Boton START (inicio) 

Pausa 

Botbn SELECT (seleccibn) 

Pantalla de estado de la 
missbn 


BL 
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LA H I STD R I A 




La Tierra del future se ha convertido en un erfal devastado 
por la contamination, los residues y el consume en 
masa* Una sola empresa, liamada Buy n Large, es la 
encargada de dirigir todos los asuntos gubernamentaies 
y corporativos. Para solucionar los problem as del 
planeta, la empresa diseno una serie de robots llamados 
Waste Allocation Load Lifter Earth Class (Recolecfores y 
Cargadores de Desechos Terrestres), o WALL»E, con el fin 
de limpiar la Tierra rrrientras los humanos se tomaban unas 
“vacaciones" en lujosos cruceros espaciales; uno de ellos 
es la Axiom. Se suponia que la limpieza concluina en solo 
5 ahos, pero ya han pasado 700 desde que los humanos se 
marcharon y el planeta sigue igual. Los unicos seres vivos 
en la faz de la Tierra son una cucaracha y el unlco robot 
WALL*E que aun funclona. WALL*E lleva 700 anos en ia 
Tierra cumpUendo su cometido diariamente, reciclando y 
organizando la basura. 

Hasta que un buen dla, todo Gambia. Una nave aterriza en 
la Tierra y lanza una Evaluadorade Vegetaclon Anomala, 
EVA. EVA ha sido disehada eon pulcritud y es un robot muy 
dlstinto a WALL*E. Este se enamora de ella ai instante. 

La mtsion de EVA es ballar pruebas de que puede haber 
vida en la Tierra. Ha venido para encontrar una plant a, 

Una vez que io haga, se marchara. WALL*E debe tomar la 
decision mas importantede su vida: abandonar la mision 
para la que fue programado y seguir los dictados de su 
corazon hasta hallar su destino. 
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MENU PRINCIPAL 


Jugar Inidar una nueva aventura o continuar una 

p&rtrda grabada. 

Opciones Consults la pagina 1 2 para obtener mas 
informacion. 

Trucos Aqul puedes introducir los trucos quo frayas 
desbloqueado con los puntos obtenrdcs, 
Tambien puedes escribtr codtgos. 

Minijuegos Una vez que hayas desbfoqueado un 
minijuego, puedes seleecionarlo aquL 

Extras Una vez que hay as desbloqueado un 
contenido extra, puedes verlo aquL 








1 - Tiernpo 


2 . Estado de fa necogida de 


WALL*E 


energia y destrucdon de 5. Indicador laser 


cajas 


6, Indicador de 


3, Cajas de BnL 


velocidad 













Rayo de sol: colocate bajo el rayo de sol 
para recuperar toda la salud de WALL*E. 


A 



Carga de salud (amarilla); WALL*E puede 
recuperar su nivel de salud recog iendo estas 
cargas. Se encuentran en las cajas de BnL 
rojas y grises. 


Carga de energfa (azulj: estas cargas se 
emplean para abrir puertas con cierrc dc 
energta. Las encontraras cuando destruyas 
cajas de BnL aztiles. 


Carga laser {rojajr estas cargas elevan el 
indicador l£ser de WALL*E. Las encontraras 
cuando destruyas cajas de BnL rojas o 
grises. Tambien puedes encontrarias en Eas 
estaciones de recarga laser 


Artefacto: busca artefactos mientras estes 
en la Tierra y en Ea Axiom. Cuando consigas 
uno, podras contemplar una divertida 
animacibn de WALL*E. Pero antes de poder 
cogerlo, tendras que drvisarlo en el modo de 
prim era persona. 


















OBJETDS 


k 


Montones de chatarra; pueden utilizarse 
para crear varies cubos 


Cube de chatarra: WALL*E puede crear 
estos cubos a parti r de los montones de 
chatarra y u sartos para interactuar con los 
objetos del entorno. 


Cubo magnetico: lanza un cubo magnetic© 
y observa lo quo ocurro. La energla 
magnet) ca almacenada cn el aturdira a los 
enemigos y movers cubos magnet)cos mas 
grandes. 


Cubo explosive (rojo y amarillo): WALL*E 
puede lanzar un cubo explosive que 
destruira a varies enemigos a Ja vez, Aunque 
no tod os se veran afectados, Algunos, 
come los asistentes y los OP-T bOts> Seran 
destruidos, pero otros solo quedaran 
aturdidos. ]Ten mucho culdado! WALL*E 
sufrira dahos si se encuentra dentro del radio 
de la explosion. 

Generador de cubos de BnL: estos 
generadores crean cubos. Pueden ser 
normales, explosivos o magneticos, 
dependiendo dol modefo quo encuentres. 

En la Tierra, el generador solo puede crear 
cubos explosivos. 

Cajas de BnL: estas cajas contienen objetos 
como cargas de safud, cargas laser o cargas 
de ertergia^ 













MINIJUEOOS 



Los minijuegos se desbfoquearan auto mat icamente a 
medida que vayas avanzando en el Juego. Incluso existe 
un modo Campeonato en el que puedes participar. A 
continuacion se descrlben algunos de los minijuegos. 
i Intents desbloquearfos todosl 


Tiroteo de la nave destruye los objetlvos dentra 
especial: del tiempo asignado. 


Trafico intense: cruza las autopistas human as antes 

que tu oponente. 


Vuelo a gran pon tus habilidades de ptloto a 

velocidad: prueba y trata de derrotar a tu 

oponente en una carrera de lo mas 
emocionante. 


it. ' a PPCIDNES 


Partida: invierte los consoles de vueio o de la camara y 
aciiva o desactiva el autoguardado. 

Sonido: ajusta la musica, los efectos de sonido y el 
volumen de los dialogos. 


Creditos: consulta los nombres de quienes han trabajado 
en e) juego. 

Perfiles: carga T crea o borra tu perfil. Los perfiles 
mantienen constancia de tus partldas 
guardadas. 











□ PC!ONES DEL MENU PAUSA 





Durante el juego, pulsa el boton START (micio) para 
detener la partida y desplegar el siguiente menu. Usa el 
pad analogico o los botones de direccion para resaltar una 
opcton. Y pulsa el boton © para seleccionar una opcion 



Volver a la partida Te permite continuar con tu partida 

Contra les Te permite ver los control es del 

juego. 

Opctones Aqul puedes cambiar la 

configuracidn del juego o ver los 
creditos* Desde el menu Pausa, es 
imposible acceder a los perfiles. 

Salir de la partida Te devuelve al menu principal. 


FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 

Los trtulos de software quo admiten- funcionalidad inalambnca 
(WLAN), permit en cornunicar varies sistemas PSP™ ertre si, 
descargar dates y competir contra circs jugadores mediants una 
conexion a una red de area local inalambrica (WLAN). 


EE 




MODO INALAMBRICO 

El modo In alarm bricp es una fancier inalambnca 
(WLAN) quo permite a dos o m£s sistemas PSP TW 
comunicarse directamente entre si. 



GAME SHARING 

Algunos titulos de software poseen la funcidn Game 
Sharing, lo que permite al usuario compartir 
caractoristicas de juego especifioas con otros 
usuarios que no tengan un P$P™Ganne en su si sterna 
PSP™, 


b-.-,: Dtnp*** 


MODO INFRAESTRUCTURA 

El mode Infraestructura es una funcidn inalambnca 
(WLAN) que permite al sistema PSP™ conectarse a 
la red airavds de un punto de acceso inalambrico 
(WLAN) (sistema irtilizado para correxiones 
inalambricas), Para acceder a las fun clones del mode 
Infraestructura, se requiere, entre otros, el contrato 
con un proveedor de acceso a internet, un dispositive 
de red (como un router ADSL inalambrico), un punto 
de acceso inalambrico (WLAN) y un ordenador, 

Para mas informacion o dudas sobre la instalacidn, 
cqnsulte et manual de instruccbnes del sistema 


PSP™. 















BEVDR ES LDBGEHT 


Richte dein PSP™ {PlayStation®Portabie)-System wie m 
der Bedienungsanieitung des Gerltes beschrieben ein. 
Schalte das PSP™-System ein T die PGWER-Kontroll- 
leuchte (eucbtef dann grun auf und das HQME-Menu 
wird angezeigt. Betatige die QPENvEntriegefung, um das 
Disc-Each zu dffnen. Lege die “Disney-Pixar WALL*E - 
Disc mit der beschrifteten Seite in Richtung der Ruckseite 
deines PSP™-Sy stems e in und schlieGe an sch lie Rend 
sorgfaltig das Disc-Fach. Wahle aus dem HGM E-Menu 
das *VSymbol und anschlieftend das ©-Symbol Nun 
erscheint ein Slid der Software. Wahle dieses Bild aus und 
driicke die ©-Taste, um den Ladevorgang zu starter. Foige 
den Biidschirmanweisungen und informiere dich in dieser 
Bedienungsanieitung uber die Anwendung der Software. 

HINWEIS: Bitte das PSP™-Spiel nicht wahrend des Spiels 
entnehmen. 





Warming! Haite den Memory Stick Duo™ von kleinen 
Kindern fern, da er aus Versehen verschluckt werden 
konnte. 

Stecke zum Speichern von Spieieinstellungen und 
Spieistanden bitte einen Memory Stick Duo™ in den 
Memory Stick Duo™-Steekplatz des PSP™-Systems. 
Spieldaten konnen vom selben Memory Stick Duo™ 
oder einem anderen Memory Stick Duo™ mit zuvor 
gespeicherten Spieldaten geladen werden. 

HINWEIS: Dieses Spiel speichert automatised 
HINWEIS: Vergewissere dich, dass sich genugend freier 
Speicherplatz auf deinem Memory Stick Duo™ beftndet, 
bevor du das Spiel startest, 








L-TRste 


LCQ-BScJschiirm 


H-rasle 



Bedienung von Hauptmenii / Pausemenii 

Analog-Pad 

MenOauswaht hervorheben 

Richtungstasten 

Menuauswahl hervorheben 

©-Taste 

Menuauswahf bestatigen 

©-Taste 

Zuruck zum vorigen Menu / 
zuruck zum Spfel 














































STEUERUNG 


Steuerung fur WALL*E 

Analog-Pad 

WALL*E bewegen 

©Taste 

Springen / Rohre 
verlassen 

©-Taste 

Kistenform 

©Taste 

Aktion 

©-Taste (halten) 

Wurfel ablegen (wenn 
WALL*E einen hait) 

©-Taste (antfppen) 

Wurfel werfen (wenn 
WALL*E einen hail) 

©-Taste 

Laser 

L-Taste 

Kamera nach links 
schwenken 

R-Taste 

Kamera nach rechts 
schwenken 

L-Taste + R-Taste 

Kamera zentrieren 

Rich tun gstaste 4 

Ego-Perspektive 

Richtun gstaste 4 

Reject-bot bezaubern 

Rich tun gstaste ^ 

Bi 1 dsc h i rmanze ige 
einblenden 

[ START-Taste 

Pause 

SELECT-Taste 

Auftragsstatus 

Steuerung fur EVE 

Analog-Pad 

EVE bewegen 

© Taste / © Taste 

Laser abfeu ern 

R-Taste 

Beschleunigen 

f START-Taste 

Pause 

SELECT-Taste 

Auftragsstatus 


frr 




























In tier Zukunft wind die Erde durch Verse hmutzung, Mull 
und Massenkonsum zerstort. Ein einzefnes, wohlwollendes 
Unternehmen namens ’Buy n Large’ ieitet die Regierung 
und alJe Geschafte. Roboter, die ais Mullsammlerder 
Erdklasse (Typ WALL*E) arbeiten, wurden von BnL 
konstruiert, um den Planeten zu saubern, wahrend die 
Menschen einen Wusflug 1 in BnL-Luxuslinern rm Weltraum 
machen, von denen einer ‘Axiom 5 heifit. Die Sauberung 
sollte eigentlich nur5 Jahre dauern, doch 700 Jahre srnd 
vergangen* sail die Menschen aufbrachen, und die Erde ist 
noch immer eine desolate MOilhalde* Die einzigen ubrigen 
Lebewesen stnd eine Kakeriake und ein einsamer WALL*E- 
Roboter, der noch immer funktioniert. In den letzten 700 
Jahren hat WALL+E Tag fur Tag auf der Erde seinen Auftrag 
ausgefuhrt. Mull gepresst und weggeraumt. 

Bis eines Tages etwas anderes geschieht Ein Schiff 
iandet auf der Erde und entsendet eine Extraterrestrische 
Vegetations-Einheit [kurz EVE). EVE ist schlank und schon 
gebaut, ein vollig anderer Robotertyp als WALL*E, welcher 
auf der Stelte hingerissen ist. 

EVEs Auftrag ist es, Beweise dafur zu finden, dass es 
auf der Erde Leben geben kann. Sie ist da P um eine 
Pflanze zu finden. Sobald sie das geschafft haf T wird ste 
wieder weggebracht. Jetzt muss WALL*E den graOten 
Schhtt in seine m Leben gehen, hinter sich lassen, wofur 
er programmiert wurde, und seinem Herzen folgen, um 
herauszuflnden, was er tun soil. 






HAUPTMENU 


A 


Spielers Ein neues Abenteuer beginners oder ein zuvor 
gespeichertes Spiel fortsetzen* 

Optionen Weitere Informationen uber die Optionen auf 
Seite 12* 

Cheats Gib Cheats ein, die du mil den verdienten 
Punkten freigeschaitet hast* Hier kannst du 
auch Codes eingeben. 

Minispiele Sobald du ein MinispieE freigeschaitet hast, 
kannst du es hier starter. 

Boni Sobald du einen Bonusinhait freigeschaitet 

hast, kannst du ihn dir hieransehen. 







1, Zeii 4. WALL*Es Lebensanzeige 

2, Gesammelte Energie und 5. Laseranzeige 

Status der zerstorten Kisten 

6. Geschwindigkettsanzeige 

3, Bn L- Kisten 



















Sorttkcnstrahl: Stelle WALL*E darunter, 
damit er seine komplette Lebenskraft 
zuruckgewinnt. 


Gesundheitsladung (gelb): WALL*E kann 

seine Gesundheit verbessern, indem er diese 
Lad ungen aufsarnmeti Sie befinden sich in 
roten und grauen BnL-Kistem 


Energieladung (blau): Diese werden benutzt, 
um mit Energie verschlossene Turen zu 
offnen. Halts nach ihnen Ausschau, wenn du 
bEaue BnL-Kisten zerstorst. 


Laserladung (rot): LadtWALL*Es 

Laseranzeige wiederauf, Halts nach ihnen 
Ausschau, wenn du rote Oder graue BnL- 
Kfsten zerstorst, Aufierdem gibt es sie an 
Lasertanksteilen, 


Artefakt: Sam mi e Artefakte auf der Erde und 
auf dor Axiom ein. Du wirst dann mtt Eustigen 
Animationen von WALL*E bolohnt Du kannst 
Artefakto nur einsammeln, wenn du sie in der 
Ego-PerspektEve ausfindfg machst. 



















GEGENSTANDE 


Schrotthaufen: Aus diesen kann WALL*E 
verschiedene Wurfel pressen. 


Mull wurfel: WALL*E kann aus Scbrotlhaufen 
Mullwurfel erzeugen und sie benutzen, 
urn mft Objekten in der Umgebung zu 
interagieren. 


Magnetwurfel: Wirf einen Magnetwurfel 
und schau. was passiert. Die gespeicherte 
Magnetkraft in dem BnL-Wurfd lahmt Feinde 
und bewegt groftere MagnetwtirfeL 


Spreng wurfel (rot und gelb}: Diese kann 
WALL*E werfen* um mehrere Gegner auf 
einmal zu besiegen, Einige Gegner, wie die 
Stewards und der OP-T bot warden dabei 
zcrstort, wahrend andere nur gelahmt 
werden, Sei vorsichtlg! WALL*E nimmt 
Schaden, wenn erzu nahe an dor Explosion 
ist. 

BnL-Wurfelgenerator: Diese Generatoren 
erzeugcn normale, Sprang- oder 
Magnetwurfel T abhangig vom Typ. Auf 
der Erde erzeugcn sic ausschlieftlich 
Spreng wurf el. 


BnL-Kiste: Diese Kisten enthalten 
Sammelobjekte wie Gesundheitsladungen, 
Laserladungen und Energieladungen. 















MINISPIELE 


A 


Minispiele werden im Verlauf des Spiels automatisch 
freigeschaltet. Es gibt aueh einen Meisterschaffsmodus, 
in dem man gegeneinander antreten kann. im Folgenden 
werden einige der Minispiele beschrieben. Versuche, sie 
alle freizuschalten! 

Raumschiff-DueH: Zerstore die vorgegebenen Ziele 

innerhaib der erlaubten Zeit 

Dichter Verkehr: Uberquere vor demem Gegner die 

Straflen der Menschen. 

Hochge- 

schwindigkeitsflug: Stelle bet geteiltem Btldschirm 

deine Rugkunste auf den Prufstein 
und besiege deinen Gegner in 
einem Rennen. 



□ PTIDNEN 


Spiel: Kehne Kamera- und Flugsteuerung 

urn und stelle die Empfindtichkeit der 
Kamera ein* 

Sound: Stelle die Lautstarke von Musik, 

Sound und Sprache ein. 

Mitwirkende: Schau dir an, wer an diesem Spiel 

mitgearbeitet hat. 

Profile: Lade, erstelle Oder lose he ein Profit, 

In Prafiten wird dein Spielstand 
gespeichert 






PAUSEMENU-DPTIDNEN 




Du kannst jederze it wahrend des Spiels die STAPT-Taste 
drucken, um das Spiel zu pausieren und das fofgende 
Menu aufzurufen. Mit dem Analog-Pad kannst du einen 
Menupunkt hervorheben, mit der ©-Taste wShlst du ihn 

aus. 


Forts etzen 
Steuerung 

Optionen 


Spiel beenden 


Zuruck zum SpieL 

Lasse dir die Steuemng des Spieis 
zeigen. 

Hier kannst du Einstellungen andern und 
dir die Mttwirkenden ansehen* Profile 
konnen vom Pausemenu aus nicftt 
verwaitet warden, 

Beende das Spiel und kehre zum 
Hauptmenu zuruck. 


WIRELESS-(WLAN)-FUNKT!ONEN 

Mit Software-Titeln, wclche die Wine$ess-(WLAN)-Funktkin 
unterstiitzen, konnen 5ie uber eine Verbindung zu einem 
,, Wireless Local Area Network {WLAN} 1 ' mit anderen 
p$P™-Systemen kommunizieren, Oaten herunteriaden und 
gegen andere Spieler antreten. 


0 0 


W-dssiLriitbe 



Q'i)@ 


WlflKlbndH 


AD HOC MODE 

Der Ad-Hoc-Modus 1st eine Wire1ess-(WLAN)-FunktiGn, 
uber die zwei Oder mehr individueile PSP’ M -Sy&teme 
direkt miteinander kommunizieren konnen. 

GAME SHARING 

Finige Sottware-Titel verfugen uber Game-$haring- 
Funktionen, mit dcren Hilfe der Benutzer spezifische 
Spielfunktionen mit anderen Benutzern teilen kann, 
die kein PSP T,w Game in ihr PSP 1f,1 -$ystern eingefegt 
haben. 

INFRASTRUKTUR-MODUS 

Der Infrastruktur-Modus 1st eine Wireless-fWLAN)- 
Funktion, mit der arch ein PSP™~Sysiem uber 
einen Wireiess-(WLAN)-Access-Point (ein Gerat zur 
Verbtndung zu einem kabeilosen Netzwerk) mit einem 
Netzwerk verbinden I asst. Urn auf die Funktionen 
des Infrastruktur-Modus zugreifen zu konnen, Sind 
weitere Dingo notwendig: Ein Abonnement eines 
internet-Service-Providers, ein Netzwerkgerat (z, B. ein 
Wireiess-A DSL-Router), ein W ire I ess-(W LAN)-Access- 
Point und ein PC * Weitere Informationen und 
Einzelfteiten zum Einrichten des Geratos finden 
Sie im Benutzerhandbuch Ihres PSP ^-Systems 











COME INIZIARE 



PREPARAZIDNE 


Predisponi il tuo sfstema PSP™ (PlayStation®PortabJe) 
seguendo la procedure riportata nel manuals di istruzioni 
fornito con it sistema. Verifica che il sistema sia acceso. 

La spia POWER (accensione) si illumine in verde e viene 
visualizzato il menu HOME. Premi la levetta OPEN per 
aprire ii coperchio vano disco. INSERISCI il disco di 
Disney Pixar WALL*E con I’etichetta rivolta verso Testerno, 
fallo scivolare fino a complete inserimento e chiudi ii 
coperchio. Dal menu Home del sistema PSP™, seleziona rt, 
quindi 0. Viene visualizzata una miniature per il software. 
Selezionaia, quindi premi il tasto © del sistema PSP™ per 
awiare il software. Segui le istruzioni visualizzate sullo 
sehermo e fai riferimento a questo manuals per informazioni 
suH'utilizzo del software. 

1SI0TA: non rimuovere un disco di gioco PSP™ mentre e in uso. 

MEMORY STICK □□□■] 

. 5SSS| 

Attenzione: tieni la Memory Stick Duo™ fuori dal la portata 
dei bambini, che potrebbero ingeriria aceidentalmente. 

Per salvare Ee impostazioni di gioco e gli avanzamenti, 
inserisci una Memory Stick Duo™ netringresso 
Memory Stick Duo™ della tua PSP™, Puoi caricare i dati 
di gioco salvati dalfa stessa Memory Stick Duo™ o da 
qualsiasi Memory Stick Duo™ contenente partite giasalvate. 

ISiOTA: Questo gioco usa ia funzione di salvataggio 
automat ico. 

NOTA: Assicurati di avere sufficiente spazio libero sul 
Memory Stick Duo™ prima di iniziare agiocare. 







Configurations d el si sterna PSP™ (PlayStation®Portable) 


Tasto L Sche^moLCDi Tasto R 



Controlli del menu principale/Menu di pause 

Pad analogico 

Evidenzia una voce di menu 

Tasti direzionali 

Evidenzia una voce di menu 

Taste © 

Conferma la selezione del 
menu 

Tasto © 

Toma al menu precedents/ 
Toma alia partitae 

















































Contrail! per WAI_L*E 

Pad analogico 

Sposfa WALL*E 

Tasto 

Salta/Lascia una ram pa 

Tasto ® 

Forma seatoia 

Tasto ® 

Tasto Azione 

Tasto ® (tieni premuto) 

Lascta cadere it cubo 
{se hai un cubo) 

Tasto ® 

(premi raptdamente) 

Lancia il cubo 
(se hai un cubo} 

Tasto © 

Laser 

Tasto L 

Ruota la visual© a 
sinistra 

Tasto R 

Ruota la visuale a destra 

Tasto L + tasto R 

Centra visuale 

Tasto direzionale t 

Visuale in prima persona 

Tasto direzionale 4 

Incairta R eject-bot 

Tasto direzionale 4* 

Visualizza display HUD 

Tasto START 

Pausa 

Tasto SELECT 

Schermata sulio stato 
della missione 

Contralli per EVE 

Pad analogico 

Sposta EVE 

Tasto OI Tasto © 

Usa laser 

Tasto R 

Accel era 

Tasto START 

Pausa 

Tasto SELECT 

Schermata sulio stato 
della missione 
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Hdove eravamd rimaeti 


Nel futuro Fa Terra b devastata dall'lnquinamento, dai rifiuti e 
dal consumismo di massa. Una sola societa, la Buy n Large, 
la governs e ne gestisce tutte Fe attivita. La BnL ha creato 
del robot deslgnati come Wall*E, ovvero sol Levator! per 
il preievamento e la gestione dei rifiuti, che si occupano 
di pulire W pianeta mentre git umani continuano Fa loro 
“vacanza” sugli mcrociatori spaziali di lusso defla BnL, uno 
del quaii e conosciuto come la Axiom. L'attivita di pulizia 
avrebbe dovuto richiedere solo 5 anm, ma ne sono gia 
passati 700 da quando gli umani sono partiti e la Terra e 
ancora un iuogo desolato. Uunico essere vivente rimasto 
e uno scarafaggio e vi e un solo robot WALL*E ancora 
funzionante. Negli uitimi 700 annf WALL*E ha svolto suNa 
Terra 31 proprio dovere, giomo dopo gromo, compattando e 
gestendo i rtfiuti. 

Ma un giorno accade quatcosa di insolito. Giunge 
sulla Terra una nave che scarica EVE, un’esploratriee 
extraterreste di vegetazione, EVE e un robot bello ed 
elegante, compietamente diverse da WALL*E, che se ne 
jnnamora Fmmediatamente. 

If compito di EVE e trovare la prova che fa Terra pub 
ancora essere abitata. E \\ per trovare una pianta. Appena 
avra port ato a termine rincarico, sara portata via, Adesso 
WALL*E deve compiere il passo piu importante della sua 
vita e abbandonare quelFo per cui era stato programmato 
per seguire il suo cuore e scoprire il suo destino. 









Gioca 


Inizia una nuova avventura o riprendi una 
partita salvata in precedenza. 


Opzioni Leggi a pagina 1 2 ulterior] information] suite 
option L 


Trucchi 


Inserisci i trucchi che hai sbioccato con i punti 
che hai guadagnato. Qui puoi anche inserrre \ 
codici. 


Minig Sochi Dopo aver sbioccato un minigioco, puoi 

selezionarto quL 


Bonus 


Dopo aver sbioccato il contenuto extra, puoi 
visualtzzarlo qui. 







1 - Tempo 


4. Barra delPenergiadi 


2. flaccolta di energia e 


WALL-E 




stato di distruzione casse 5. Indicatore laser 


3. Casse BnL 


6, Indicatore di vefocita 















A 


PGGETTI 



Baggio so! a re: posrzionati sotto un raggio 
solare per perm ett ere a WALL*E di fare il 
pieno di energia. 



Energia (gialla): Wall»E puo recuperare 
energia accumulando cariche di energia, che 
si trovano netle casse BnL rosse e grigie. 



Carica di energia (blu): ic cariche di energia 
servono per aprirc te porte bloccatc con 
I'energia. Gercalc quando distruggi le casse 
BnL blu. 



Carica laser (rossa): ie cariche laser 
rifornisoono F indicators laser di Wall*E, 
Cercale quando distruggi Je casse BnL 
rosse e grigie Puoi anche raccogEierie dalle 
stazioni di rifornimento laser. 



Oggetto: raccogli gli oggetti quando sei 
sutla Terra e suila Axiom, Quando raccogli 
un oggetto, vieni ricompensato con una 
divertente animazione di WaihE. Puoi 
raccogliere un oggetto solo dopo averlo visto 
in modalita Visuale in prim a persona. 















Cubo di spazzatura: Wall*E pud creare i 
cubi di spazzatura dalle pile di spazzatura 
e utilizzarli per interagire con gli oggetti 
nell’ambiente. 




Cubo magnetico: lancia urc cubo magnetico 
e aspetta di vedere che cosa succodo. 
L'energia magnetica immagazzinata net 
cubo BnL stordira i nernici a spostera i cubi 
magnetici piu grand i. 




Cubo esplosive (rosso c giallo): Wall*E pud 
lanciare un cubo esplosivo per distruggere 
piu nemrei simultaneamente, I nernici veri 
come gli Steward e gfi OP-T bot vengono 
distrutti, mentre gli altri saranno storditi da 
un cubo esplosivo. Fa' attenzione! Walf*E 
subira dei danni se si trova nel raggio 
delFesplosione di un cube esplosivo. 

Generator© cubi BnL: questi generated 
possono creare dei cubi normali, espfosivi 
o magnetic! in base al tipo. Sulla Terra, ad 
esempio, il generatore cubi BnL crea dei cubi 
espJosivi. 



Cassa BnL: le cass© BnL contengono 
oggetti da raceogliere, quali enorgia, cariche 
laser e/o cariche di energia. 













MINIGIOCHI 


i minigiochi vengono sbtoccati automaticamente con 
I’avanzare nel gioco principal. Puoi anche cEmentarti 
in una modal Eta Campionato. Di seguito trovi alcuni del 
rmniglochE che puoi sbloccare. Prova a sbloccarlE tutti! 

Sparatoria nella navicella: distruggi gli obiettivi specificati 

nel tempo a dispositions* 

Traffico caotico: attra versa Ee autostrade umaoe 

prima del tuo awersario. 

Voto ad alta velocita: un altro gioco con schermo 

diviso che mette alia prova le 
tue abilita di pilots mentre tenti 
di battere I’avversario In una 


1 

gara testa a testa. 

□ PZIONI 

Partita: 

invert! il controllo della visuale, i comandi 
di volo e attiva o disattiva la funzione di 
AutosatvataggEo. 

Audio: 

regola il volume della music a, degll effetti 
sonori e dei dialog hi. 


Riconoscimenti: teggi i nomE dells persons che hanno 

tavorato alia realizzazione del gioco. 

Profili: carica, crea o elimina il tuo profilo, 1 profili 

tengono traccia dslle partite che hai salvato. 










Premi if tasto START durante fa partita per sospendere 
razione e richiamare \\ seguente menu. Utilizza il 
pad analogico o i tasti direzionali per evidenziare 
un'opzione. Premi ii tasto © per selezionarta. 

Riprends Ti consente di tornare alia partita. 

Contrail! Tt consents di visuaHzzare \ comandi 

di gioco. 


Opzioni Ti consents di utilizzare El menu 

Opziont per regolare le impostaziom 
e leggere i riconoscimenti. Non puoi 
gestire l prof Eli dal menu di pausa. 

Esci dal gioco Ti consente di uscire e tornare ai 

menu principal©* 


CARATTERISTICHE WLAN 

I t'rtoli software che supportano Ea funzionalita WLAN (Wireless 
Local Area Network, rete locale wireless) permettono di 
comunicare con altri sisfemi PSP™ T scaricare dati e sfidare altri 
giocatori tramite la connessione a una rete iocaie WLANL 



MODALITA AD HOC 

La modalita Ad Hoc e una funzione WLAN che 
consente a due o piu sistemi individual! PSP™ di 
comunicare direttamente tra loro* 



GIOCO CONDMSO 

Alcuni titoli software possiedono una funzionalita di 
gioco condivise, che permette ali’utente di condividere 
specifichc caratteristiche di gioco con altri utenti che 
non hanno un PSP™ Game inserito nei loro sisterria 
PSP™, 


Q'i)@ 

» 4es Cm^Ht 


MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modalita Infrastruttura e una funzionalita WLAN 
che consente a un sistema PSP™ di collegarsi a una 
rete tramite un WLAN Access Point (un dispositive 
utilizzato per connettersi a una rete wireless). Per 


accedere alle funzionalita della modalita Infrastruttura 
sono inoltre necessarl un contratto con un provider 
internet, un dispositive di rete (ad esempto un router 
ADSL wireless), un WLAN Access Point e un PC. 

Per ulteriori informazioni e per i dettagli relativi alia 
configurazione, fare riferimento al manuals di 
istruzioni del sistema PSP™. 













□ M TE BEGIN NEN 






INSTALLATIE 


Ste? je PSP™ (PlayStation©? ortable)-systeem in volgens de 
instructies in tie Handieitiing die bij het systeem is gelevenl 
Schakel het systeem in. De POWER-indicator licht groen 
op en Het menu HOME wordt weergegevea Dnik op de 
OPEN vengrendeling om de disc-deksel te openen. Piaats de 
Disney' Pi?car MMIJ>E-disc met het label naar benedea schuif 
het erin totdat de disc er helemaal in zit en si nit de disc-deksel. 
Selecteer heten vervolgens het © vanuit het menu HOME 
van het PSP™-systeem. Er verschgnt een minratuurweergave 
voor de software. Selecteer de miniatuurweergave en druk op de 
©-toets van het PSP™-systeem om de software te starten. Voig 
de aanwijzingen op het scherm en lees deze handle! ding voor 
informatle over het gebruik van de software. 

OPMERKING: werp nooit een PSP™ speldisc uit terwijl deze 
wordt afgespeeld. 


TAALKEUZE 


Om de taal in te steilen waarin je wilt dat de tekst van Het spei 
wordt weergegeven, meet je een taal kiezen met de optie 
“SysteemtaaP van het PSP™-systeem. De optie bevindt 
zich in het menu ‘'Systeem instel! ingen" van het Beg Inmenu 
onder u lnste)lingen M , Het spei ontiersteunt de talen Frans en 
Nederlands. Als je een andere taal ki est, wordt de tekst van het 
spei standaard op de taalinsteiEing Frans ingesteld. 


MEMORY STICK OLIO 


Waarschuwingl Hood Memory Stick Duo™-media uit de buurt van 
kielne kinderen, aangezien de media per ongeluk kunnen worden 
ingeslikt. 

Piaats een Memory Stick Duo™ in de Memory Sfick™‘aansiuiting 
van je PSP™ om spellnstellingen en voortgang op te slaan. Je kunt 
opgesiagen spelgegevens vanaf tiezeiftie Memory Stick Duo™ 
of een willekeurige Memory Stick Duo™ met eerder opgesiagen 
speilen laden. 

OPMERKING: deze titel maakt gebrulk van een automatische 
opsiagfunctie. 

OPMERKING: zorg ervoor dat er voidoende vrije ruimte is op je 
Memory Stick Duo™ voordat je begint te spelen. 









L-toejs 


LCD-schertn 


R-ioetii 



Hoof d menu / Pauze menu-bestu ring 

Analoge joystick 

Menukeuze select eren 

Richtingstoetsen 

Menukeuze select erert 

©toets 

Menuselectie bevestigen 

®-toets 

Vorig menu / Terug naar spel 






















































Spelbesturing 1 WALL*E 

Analogs joystick 

WALL*E bewegen 

©-toets 

Springen / Een pipe 
verlaten 

©-toets 

Doosvorm 

@-toets 

Actietoets 

©-toets [Vasthouden) 

Blok laten vallen (als je 
een blok vasthoudt) 

©-toets (Tikken) 

Blok werpen (als je een 
blok vastboudt) 

©-toets 

Laser 

L-toets 

Camera links draaien 

R-toets 

Camera recbts draaien 

L-toets + FRoets 

Camera centreren 

t -richtingstoets 

E e rste p e rsoons weerga ve 

#-richtingstoets 

Afdank-bot bezweren 

^-richtingstoets 

Infowsergave tonen 

START-toets 

Pauze 

SELECT-toets 

Scherm Missiestatus 

Spelbesturing 1 EVE 

Analogs joystick 

EVE bewegen 

©-toets / ©-toets 

Laser afvuren 

R-toets 

Versnetlen 

START-toets 

Pauze 

SELECT-toets 

Scherm Missiestatus 






























In de toekomst is de aarde verwoest door vervuiltng, afval 
en massale consumptiedrift. Een liefdadigheidsinstelling 
met de naam Buy N Large voert de leiding over de 
overheid en alle bedrijven. Robots die zijn aangewezen 
ais Waste Allocation Load Lifter Earth-Class', of WALL*E, 
zijn door BNL gebouwd om de pianeet schoon te maken, 
terwljl de mensen ‘vakantie houden 5 op de luxueuze 
ruimte-cruiseships van BNL, waarvan er een de Axiom 
beet. De schoonmaakactie zou aanvankelijk maarS jaar 
duren, maar het is inmiddels al 700 jaar geleden dat de 
mensen de aarde hebben veriaten en het is nog steeds 
een troosteloze woestenij. Het enige wat er nog te vinden 
is, is een kakkerlak en een eenzame, nog functionerende 
WALL*E-robot. WALL*E heeft de afgelopen 700 jaar dag in 
dag uit zijn taak op aarde uitgevoerd door vuilnis samen te 
persen en te sorteren. 


Tot er op een dag lets gebeurt Er landt een schip op 
aarde waaruit een ‘extra-terrestrial Vegetation Evaluator 5 
of EVE, tevoorschijn komt. EVE is gestroomlijnd en mooi 
ontworpen; een totaal andere robot dan WALL*E t die op 
slag veriiefd is. 


Het is EVE 5 s taak te bewijzen dat leven op aarde mogelijk 
is, Ze is op zoek naar een plant, Ais ze die vindt, 
wordt ze weeropgehaald. Nu staat WALL*E voorde 
beJangrijkste beslissing in zijn leven: achterlaten waarvoor 
hij geprogrammeerd is en zijn hart volgen om te doer 
waarvoor hij voorbestemd is. 






A 


NET HOOFDMENU 


Spefen Een nieuw avontuur starten of verdergaan met 

een opgeslagen spel 

Optics Zie pagina 12 voor meer informatie over 

opties. 

Cheats Voer de cheats in die je hebt vrijgespeefd met 
de punten die je hebt behaaid, Je kunt hier 
ook codes invoeren. 

Spelietjes Zodra je een spelletje hebt vrijgespeeld, kun je 
het hier selecteren. 

Bony seen Zodra je extra ondendelen hebt vrijgespeeld, 

kun je die hier selecteren. 





1. Tijd 4.WALL-E’s 

levensbatkie 

2. VerzameJde energie en 

vernietigde kratten 5. Lasermeter 


3, BN L-kratten 6* Sneihetdsmeter 













VOPRWERPEN 



r 




Zonoeatraal: ga onder sen zonnestraal staan 
om WALL*E’s gezondheid heJemaaE op te 
peppen. 



GezondhetdsSading (geel): WAUL*E 

kan zijn gezondbeid oppeppen door 
gezondheidsEadingen te verzamelen- Je kunt 
ze vinden in rode of grijze BNL-kratten a 



Ertergielading (blauw): Energieladingen 
warden gebruikt om met energie gesloten 
deuren te opened. Zoek ze wanneer je 
bEauwe BNL-kratten vernietigt. 



Laserlading (rood): Laserladingen vullen 
WALL*E’s lasermeter op. Zoek ze wanneer je 
rode of grijze BNL-kratten vernietigt. Je kunt 
ze ook vorzamelen bij dc iaseroplaadstations. 



Voorwerpem Verzamel voorwerpert op aardo 
en op de Axiom. Als je een voorwerp vindt, 
krtjg je een grappig filmpje van WALL*E te 
zien. Je kunt een voorwerp pas vcrzamelen 
als Je het vanuEt de eersiepersoonsweergave 
hebt gezEen. 
















Rommelblok; WALL*E kan rommelblokken 
maken van bergen rommel an die gebruiken 
om iets met voorwerpen in de omgeving te 
doom 


Magnetisch blok: werp een magnet isch bfok 
en kijk wat er gebeurt. Met de opgeslagen 
magnetische energie in het BNL-blok kun je 
vijanden vend oven en grotere magnetische 
btokken verplaatsem 


Exploderend blok (rood en geet): WALL*E 
kan een exploderend blok werpen om 
meerdere vijanden in een keer te vernietigen. 
Echto vijanden zoals de Stewards en 
OP-T bots wordcn verntetigd, terwijl 
andere vijanden worden vcrdoofd door 
een exploderend blok. Wees voorzrchtig! 
WALL*E kan scbade oplopen als hij te dicht 
bij de explGsio in de buurt is. 


Bergen rommel: je kunt bergen ram me f 
gebruiken om meerdere biokken te maken. 


BNL-krat: BNL-kratten bevatten 
verzamelobjecten als gezorndheidsladingen, 
laserladingen en/of energieladingen. 


VDDRWERPEN 


BNL-blokkengenerator: met deze 
generatoren kun je biokken maken. 
Afhankeiijk van het type dat je vindt, zijn 
dat normale, exploderende of magnetische 
biokken. Op aarde kun je met de BNL- 
biokkengenerator aileen exploderende 
biokken maken. 












Tijdens fret spelen van het froofdspel speel ]e automatisch 
speiletjes vrij. Er is ook een speitype Kampioenschap 
waaraan |e kunt meedoen. Hieronder staan wat spelietjes 
die je kunt vrijspelen. Probeer ze altemaai vrij te spelen! 

Slag tussen de sterren: vernietig de aangegeven 


Verkeersdrukte: 

Ultrasnelle vlucht: 

f — j 

doelvoorwerpen binnen de tijd. 

steek de menselijke sneiwegen 
sneNer over dan je tegen stand er. 

ste! je vtiegvaardigheden op 
de proef door te proberen je 
vijanden te verslaan in een directe 
raceconf rontat 1 e. 


□ PTIES 

Spelopties: 

keer de camerabesturing en 
vluchtbesturing om en zet de functie 
Automatisch opsiaan aaN/UIT. 

Geluidsopties: 

het volume van de muzlek, 
geiuidseffecten en dialogen 
aanpassen. 

Credits; 

de namen weergeven van de 
mensen die hebben meegewerkt 
aan dit speL 

Profieien: 

een profiet laden, maken of 
verwijderen. in profieien worden je 
opgesiagen spelien bijgehouden. 







k. 


Druk tijdens het spelen op de START-toets om hot spel te 
onderbreken. Er verscbijnt een menu met de onderstaande 
opties- Gebmik de anafoge joystick of de richtingstoetsen 
om een optie te markeren, Druk op de ©-teats om die optie 
te selecteren. 

Doorgaan Terugkeren naar het spel 

Besturing De spelbesturing bekijken. 

Qpties Open het menu Opties en pas 

instellingen aan of geef de credits 
weer. Profielen kunnen niet worden 
beheerd vanuit het Pauzemertu. 

Spel stoppen Stop pen en teruggaan naar het 

hoofdmenu. 


DRAADLOZE (WLAN-) FUNCT1ES 

Software!itejs die draadloze (WLAN-) functionakteit ondersteunen, 
geven je de mogelijkheid te communitenen met andere 
PSP™-systemen, gegevens te downtoaden en het op te nemen 
tegen. andere speiers via een verbinding met een draadloos 
network (WLAN). 


ChQ 





AD HOC-MODUS 

De Ad Hoc-modus is een draadloze (WLAN-) functie 
waarmee twee of meer individuete RSP™-systemen 
rechtstneeks met elkaar kunnen communiceren, 

SPEL DELEN 

Sommige softwaretiteFs bevatten mogelijktieden voor 
Spel deien, waarmee de gebruiker specifieke 
spelonderdelen kan uitwisseFen met andere gebtuikers 
die geen PSP™Game in hun PSP™-systeem hebben. 



tf.M&mcazti 


INFRASTRUCTUURMODUS 

De Inffastructuurmodus is een draadioze (WLAN-) 
functie waarmee het P5P™-systeem kan worden 
verbonden met een netwerk via een draadloos (WLAN’) 
toegangspunt (een apparaat dat wordt gebruikt om 
verbinding te maken met een draadloos netwerk). 

Om toegang te krijgen tot de mogelijkheden van 
de Infrastructuurmodus zijn verschiliende andere 
zaken vereist, zoals een inter neta bo nnement, een 
netwerkapparaat (bijv, een draadloze ADSL-router), 
een draadloos (WLAN-) toegangspunt en een pc. 
Raadpfeeg voor meer informatie en f] 

instaiiatiegegevens de gebruiksaanwijzing jH 

van het PSP™ systeem. M 















instate o teu si sterna PSP™ (PlayStation® Portable) de 
acordo com as instrugoes indicadas no manual fornecido 
com o sistema. Liga o sistema. O indicador POWER (ligacao) 
acende-se com uma luz verde e e apresentado o menu 
HOME. Prime a patilha OPEN (abrir) para abrires a tampa do 
disco, INTRODUZo disco Disney-Pixar WALL*E com o lado 
da etiqueta voltado para a parte traseira do sistema, desliza 
ate que esteja completamente introduzido e fecha a tampa do 
disco. A partir do menu HOME do sistema PSP™, selecciona 
o « e, em seguida, o ©. E exibida uma imagem em miniatura 
do software. Selecciona a imagem em miniatura e pressiona o 
botao © do sistema PSP™ para iniciar o software. Segue as 
instrugoes no ecra e consulta neste manual mais instrugoes 
relativas a utilizagao do software. 

ATENQAO: Nao ejectes um disco dejogo PSP™ durante a sua 
reprodugao, 

SELECgAD DE IDIOMA 


Para definEres o idioma do texto do jogo, tens de seleccionar 
um idioma utiEizando a opgao "Idioma do Sistema' 1 do sistema 
PSP™. Poderas encontrar esta opgao no menu "Def ini goes 
de Sistema' do Menu IniciaE, em "Pefinigoes J \ 0 jogo suporta 
os Ediomas portugues e e span hoi. Se eseolheres quafquer 
outro idioma, o texto do jogo sera apresentado ern espanhol 

MEMORY STICK DUO™fll| 


Aviso! Mantem o suporte Memory Stick Duo™ fora do alcance 
de criangas pequenas pots pode ser engolido acidentaimente. 
Para guardar as definigoes do jogo e o progresso, introduz 
o Memory Stick Duo™ na slot do cartao de memdria da tua 
PSP™. Podes carregar dados de jogos gravados do mesmo 
Memory Stick Duo™ ou de qualquer Memory Stick Duo™ que 
contenba jogos ja anteriormente gravados. 

NOTA: Este titulo dispde de uma fungao de gravagao automatic a. 
NOTA: Certificate de que tens espago livre suficiente no 








Configurate do sistema PSP™ (PlayStation ©Portable) 


BotiSo L EcrflLCD BctaoR 



Controlos do menu principal / menu de pausa 

Paine! analogico 

Destacar select© do menu 

Botoes de direcpoes 

Destacar select o do men is 

Botao © 

Confirm ar seiecgao do 
menu 

Botao ® 

Voltar ao menu anterior/ 
Regressar ao jogo 

















































CONTRDLDS 


Controlos do jogo I WALL*E 

Painel analogic© 

Mover o WALL*E 

Botao © 

Saltar/ Sairde rampa 

Botao ® 

Forma de caixa 

Botao © 

Botao acgao 

Botao © (man ter p ram id o) 

Largar cubo {quando 
estiver a segurar urn 
cubo) 

Botao @ (premir) 

Lan$ar cubo 
(quando estiver a 
segurar um cubo) 

Botao © 

Laser 

Botao L 

Rodar cimara para a 
esquerda 

Botao R 

Rodar camara para a 
direita 

Botao L + Botao R 

Centrar camara 

Botao de direcgao f 

Vista de primeira pessoa 

Botao de direcqao 4 

Encantar Rejeita bot 

Botao de direcqao 4“ 

Visualizar apresentagao 

HUD 

Botao START (iniciar) 

Pausar 

Botao SELECT 
(seleccionar) 

Ecra de estado da 
missao 

Controlos do jogo 1 EVA 

Painel analogico 

Mover a EVA 

Botao © / Botao © 

DEsparaHaser 

Botao R 

Acelerar 

Botao START (iniciar) 

Pausar 

Botao SELECT 
(seleccionar) 

Ecra de estado da 
missao 


BL 
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A HrSTPRfA ATE AGORA 


No future, o plan eta Te rra estd a ser devastado por 
poluigao, Nxo e consumismo em massa. lima unrca e 
benevolent© empresa, de seu nome Buy n Large, dirige 
toda a governagao e negdcios. Foram criados pela 
BnL uns robos designados por u Waste Allocation Load 
Lifter Earth-Class”, ou WALL*E, para limpar o planeta 
enquanto os humanos “iam de ferias" em luxuosos 
cruzeiros espaciais da BnL, urn desses conhecido por 
Axiom. Supostamente, a limpeza deveria demorar apenas 
5 anos, mas ja se passaram 700 desde que os humanos 
partiram e a Terra e ainda uma lixeira desolada, As tinicas 
coisas vivas que restam sao uma barata e um solitano 
robo WALL*E que ainda funciona. Ao longo dos ultimos 
700 anos T o WALL*E tem estado na Terra a cumprir a sua 
missao dia ap6s dia: compactar lixo e organiza-lo. 

Ate que um dia algo de diferente acontece. Uma nave 
aterra no planeta Terra e deposita uma “Examinadora de 
Vegetagao Alienfgena” ou EVA. A EVA e elegante e bem 
concebida, um robo totalmente diferente do WALt*E, O 
WALL*E apaixona-se de imediato. 



A missao da EVA e encorvtrar provas de que a Terra pode 
albergar vida. Ela est£ la para encontrar uma planta. 
Quando o conseguir, sera retirada. O WALL*E deve agora 
decidir tomar o maior passo da sua vida e abandonar 
aquilo para o que foi programado e seguir o seu coragao 
para descobrir aquilo que ele tinha de fazer. 






MENU PRINCIPAL 


A 


dogar Comega uma nova aventura ou continue Lima 

anted ormente gravada, 

Qppoes Consults na pagina 12 mats informa^oes 
sobre as oppoes^ 

Batotas Introduz batotas que ten has desbloqueado 
com os pontos que ganhaste. Aqui podes 
tambem introduzir codigos. 

Mini-jogos Quando desbloquearas urn mini-jogo, poderas 
seleccion^Io aqui. 

Bonus Quando desbloqueares um conteudo extra, 
poderas selecciona-fo aqui. 








1. Tempo 

2. Estado de destruigao de 
caixotes e Recolha de 
energia 

3. Cawotes SnL 


4. Barra de vida do 

WALL*E 

5. Indicadorde laser 

6. Indicadorde 
velocidade 


















A 




Raio solar: Mantem~te por baixo de um raio 
solar para reabastecer toda a saude do 


WALL*E. 



Recarga de saude (Amarela); 0 WALL*E 
pode reabastecer a sua saude recolhendo 
rccargas do saude. Podem ser encontradas 
nos caixotes BnL vermethos ou cl nzentos. 



Recarga de energia (Azul): As recargas de 
energia sao utilizadas para abrlr p ortas com 
bEoqueio de energia. Procura-as quando 
destruiYes caixotes BnL azuis. 



Recarga laser (Vermelha): As recargas 
laser reabastecem o indicador de laser do 
WALL*E, Procure as recargas laser quando 
destrufres caixotes BnL vermefhos ou 
cinzerrtos. Tambem podes recolher estas nas 
estagdes de recarga laser. 



Artefacto; Recolhe artefactos quando 
estiveres na Terra e no Axiom. Quando 
recolhes um artefacto, es recompensado 
com uma comrca animagao do WALL'Ei 
Apenas podes recolher um artefacto depots 
de o teres visto no modo de vista de primeira 
pessoa. 
















Cubo de sucata: O WALL*E pode criar cubos 
de sucata a partir de monies de sucata e 
pode utiliza-jos para interagir com objectos 
no ambiente. 


Montes de sucata: Os montes de sucata 
podem ser utElizados para criar multiples 
cubes. 


Cubo magnetico: Langa urn cubo magnetico 
eveo que acorttece. A forga magndtica 
armazenada no cubo BnL ira atordoar os 
teus irtimigos e doslooar cubos magneticos 
ainda maiores. 


Cubo explosive (Vermelho e amarelo): O 
WALL*E pode langar cubos explosives para 
destruir varies inimigos ao mesmo tempo. 

Os verdadeiros inimigos como os assistentes 
e os OP T bot sao destruidoSi enquanto 
que outros ficarao atordoados com o cubo 
explosive. Tern cuidado! O WALL*E tambem 
podera sofrer danos se e stiver dentro do 
raio de alcance da explosao de urn cubo 
explosive. 


Geradorde cubos BnL: Estes geradores 
criam cubos. Podem criar cubos normals, 
explosives ou magneticos, dependendo do 
tipo que encontrares. Na Terra, o gerador de 
cubos BnL cria apenas cubos explosivos. 


Caixote BnL: Os catxotes BnL contem 
colcccionaveis como recargas do saude, 
recargas laser e/ou recargas de energia. 


(TENS 














A 


Os minr-jogcs sao automaticamente desbloqueados a 
medida que vais avangando pelo jogo principal. ExEste 
tambem um mode de campeonato para com pet ires. Em 
seguida podes encontrar aiguns dos mini-jogos que pedes 
desbloquear. Tenta desbloque^-los a tod os! 

Tiroteio no espago: Oestrdi os alvos especificados no 

perfodo de tempo concedido. 

Tran sito intenso: At raves sa as auto-estradas 

humanas antes do teu adversario. 

Voo a alta velocidade: Testa as tuas capacEdades de voo 

tentando veneer o teu adversario 
num desafio de corrida “mano-a- 
mano”. 


QPgOES 


Jogo: Inverts a camara ou os controlos de voo e Nga/ 

desJiga a funcionalidade de gravagao automatica, 

Som: Ajusta o volume da musica T efeitos sonoros e 

dialogos. 

Creditos; Visualiza os nomes da pessoas que trabalharam 
neste jogo. 

Perfis; Cairaga, cria ou elimina os teus perfis. Os perfis 
mantem o registo dos teus jogos gravados. 







Pressiona o Botao START (iniciar) em qualquer momento 
durante o jogo para pausar a acqSo e abrir o seguinte 
menu. Utiliza o painef anafogico on os botdes de direcgdes 
para destacar uma op$ao. Pressfona o Botao © para 
seleccionar essa opqao. 


Continuar 
Control os 
OpQdes 


Volta a acgao do jogo. 
Visuallza os controlos do jogo. 


Acede ao menu de Qpgoes para 
ajustar definodes ou visualizar os 
creditor. Nao e passive! gerir os 
perfis a partir do menu de pausa. 


Sairdo jogo 


Sal e volta ao menu principal. 


CARACTERISTICAS WIRELESS (WLAN) 

Os tit u I os de software quo suportam a funcionalidade Wireless 
(WLAN) penmitem quo varies sistemas PSP™ comuniquem entire 
si, transferir dados e competir com outros jog adores atraves de 
uma ligagao a uma Wireless Local Area Network (WLAN - redo 
local sem fios). 


0*0 




MODO AD HOC 

0 mode Ad Hoc e uma caracteristica Wireless (WLAN) 
que permite a dors ou mars sistemas PSP™ 
comunicarem directamente um com o outro. 



PirjU JjJcijo 


PARTILHA DE JOGO 

Alguns tftulos de software tern facilidades de 
Parti I ha de Jogo que permitem ao utilizador partilhar 
caracteristicas espedficas do jogo com utilizadores 
que nao tern um PSP™Game no seu sistema PSP™. 





MODO DE INFRA-ESTRUTURA 

O modo de Infra-estrutura e uma earacteristica 
Wireless (WLAN) que permite que o sistema PSP™ 
se ligue a uma rede atraves de um panto de acesso 
WLAN (um dispositive usado para hgaqao a uma rede 
sem fios). Para aceder as caracteristicas do modo 
Infra-estrutura, sao necessaries varros itens, incluindo 
uma assinatura junto de um fornecedor de servigos 
Internet, um dispositive de rede (p.ex. um router ADSL 
sem fios), um ponto de acesso Wireless (WLAN) e um 
PC. Para mais informagao e detalhes de configuragao, 
consulte o Manual de instrugdes do sistema PSP™, 
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nOflrOTOBKA K MTPE 


HacrpowTe cucTSMy PSP™ (Play Statto exportable) b 
COOTB0TCTBMH C HHCTpyKMUflMH pyK080flCTBa, axoAnmero B 
KOMnrteKT nocTaeKn BKJihOHWTe cucreMy. MHflWKaTop nwraHMfi 

saropmcfl 3e.neHt.iM cbgtom m none men we hio HOME, 

HSOKMMTe Bau^eJlKy OPEN, HTOObl GTKpblTb KpblLLIKy JlOTKB 

Ann flHCKoe, BTABbTE ahck Disney*Pixar «BA/7fbM» tskmm 
o6pa30M, HTObbl nOBepXHOCTb C pHCyHKOM 6bma nOBSpHyTa 

b cTopoHy, npoTHBonon05KHy»o 3KpaHy, aaABWHbje amok ao 
K onpa n saKpotfrre KpbiiiiKy noma Ann auckob. b maBHOM 
Men to GHcreMbi PSP™ Bbidepme nuKTorpaMMy a aaTBM 
— nHKTorpaMMy ©. OTo^paawcn 3 nan ok nporpaMMbi. 

Bw6epi*re 3HanoK m Ha^cMure KHOnKy © CMcreMbi PSP™ 

Ann sanycKa nporpaiviMbi, CneAyvrre MHcipyKu.MnM na 3KpaHe 
n o6pamai4Tecb k flaHHOMy pyKQBOflCTBy Ann nortyneHun 
CBeAeHHfi o npo rpa m m ho m oSecneneHnn. 

flPUMEHAHME. He BbiHHMaiiTe AUCK PSP™ bo spawn ero 
BOCnpO H3B0 A^ HHH. 

MEMORY STICK DUO™ 


BHviMaHHe! /^ep^iiTe xapTy Memory Stick Duo™ b Mecre, 
HeflocTynwoM Ann waneHbKMX AeTeft, ran kak om wtoryi 
cnyHawHO ero npomoraib. 

Ann cox pa He nun flociiDKeHMPi h napaweipoe iirpbi BcraBbT© 
Kapry Memory Stick Duo™ & rHesAO KapTbi nawnrn csoefl 
GHCTeMbi PSP™, Mo>kho aarpyaMTb coxpaHBHHyto nrpy ctoh 
>xe Kaptbi Memory Stick Duo™ mwc /11060ft Kaptbi Memory 
Stick Duo™, coAepJKaLuaft panee coxpaneHHbie nrphi. 

npHMenaHMe. flaHHan wrpa McnonbayeT pext™ aBTQcoxpawe hhh, 

dpHMenaHHe. ripejKAe, hgm HanaTb urpy, yAOCioeepbiecb, hto Ha 
Kapie Memory Stick Duo™ AociarOHHO CBOfiOAHOro wecta. 
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YnpaeneHHe b rnaBHOM Memo / Mento naysti 

MhHM-A>KOL4CTMK 

BbiflenHTb nyHKT mshk> 

Khorkm HanpaeneHUB 

BbiA^nuTb nyHKT Memo 

KHonKa © 

noA^eepA^Tb BbFdop nym\ra 

M0HFO 

KHoriKa ® 

BepHyTbcn k npefl. monk) / 
BepHyrbCB k wrpe 


/ 




















































ynPABJIEHME 


YnpaBnenwe r wipe i 

M M HM j A>KO J4CTH K 

nepeMeiASHne BAJ1J1*H 

KnonKa © 

rfpbi^OK / CoftTn c pawiny 

KHonKa ® 

tDopwa Ky6a 

KnonKa © 

KhODKE Ae$CT8Mfl 

KHorma ® (ynepacrtBaTb) 

ypOHUTb KySklK 
(Korna Bbi ero pep>KHTe) 

KnonKa ® (naa<aTb) 

EpOCMTb KydUK 
{Kor^a Bbi ero flep>KHTe) 

KHonKa © 

Jlaaep 

KnonKa L 

rtoBopoT Kawiepy arrest) 

KnonKa R 

noeopoT Kawepy Bn pa bo 

KnonKa L + khohk& R 

LlenTpnpoeaTb Kawepy 

Khorkb f 

Bkifl ot nepBOro nnna 

KnonKa ^ 

KonTaKT C HOflOOOTOM 

KnonKa 

npOCMOTp MHAnKaropOB 

KnonKa START 

nayaa 

KnonKa SELECT 

3 k pan flOCTM>Kennn 

YnpaBneHue b urpe I EBA 

MHHk|-A>KOi4CTHK 

nepeweiMeHMe EBbl 

KHORKa © { KHORKa © 

BbicTpen no aa3Bpa 

KnonKa R 

YcKopenne 

KnonKa START 

Rayaa 

KnonKa SELECT 

3k pan jqocTn>KeHnti 
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MCTOPMq 




Mwp 6yflyatero, 3ewmr 3 a aa non nan MycopoM n 
OTpasneHHan HHflycrpiianbHbiivM OTXoflaMM, erana 
HenpurOflHa Ann >kh3hm. Bcbm sanpaenseT KpynHan 
6riaroTBopnTent.Ha?i Kopnopauna Buy n Large, Owa 
ornpaBnaer Bee HaceneHHe b Kpyns Ha pocKoiuHbix 
MexrajiaKTH4BCKtix nafiHepax, noxa cnem^anbHbje poSOTbi 
too a BAJ1J1-H (Beene hckww AHHurnnarop JlaHflLiiat^THbiii 
flerKntf - MHTenneKTyanbHbirt) Haas Ayr Ha 3eM/ie nopBAOK. 
npeAnonaraiiocb, hto Ha onucTKy nnaHe™ yfiflBT 5 jibt, 
OflHaKo n pom no y?xe 700 nei\ a 3Aecb no-npe>KHeMy 
6e3>KM3HeHHafl nycibim Mepiayho THUJHHy napyujaeT numb 
nocneAHM^ paSoTatomufi po6or BAJlTM/h KOTOpbiii sMsere 
co cbo«m APyroM xapaKaHOM flenb aa ahcm ece tak >ko 
nnanoMepHO co6tfpaeT Mycop, 

B oawh npexpacHbiw fleHb wa 3eivimo HegwupaHHo 
npn3eMn botch xocMWHecKMPi xopaOnb, KOTopbiPi npnaea 
HOBoro poOora - EcrecTBeHHO-HayHHbiti BereraTM&Hbift 
Anannaaiop (EBA). EBA - nocneAnee cnoao tsxhmkm m 
flwsatfua, Hey.flMEHTenbHo r hto MOMeHTanbHO b Hee 

Bmo6nneTCfl. 

EBA Aon>KHa Hafiin pacreHne - AOKaaaTe/ibCTBo Toro, hto 
3eMnn npnroAHa AJin >kh3hh. Kax ronbxo mmccmsi 6yfler 
BbjnonHeHa, EBA noKUHei nnaHGTy, ]A totas BABfl* 1/1 
pemaeTCH BbinoriHMTb cboo n poah a3H an e hug , aonpeKM 
3ano>xeHHoS a Hero nporpaMMe, 




mABHOE MEHIO 


Hrpa 

HanaTb hobos npMKJiicmeHMe wnw BoaoSHCBHTb 

pa nee coxpaneHHoe, 

HacrpOMKH 

JHononHUTBnbHbie CBC/jeHHs o HacipoMKax cm. 
m cip, 12, 

KOAbi 

3flecb mo?kho BBeCTu KCfthi, nonyHeHHbie aa 
HaOpaHHbie 

IViHHu-Hrpbi 

Bee MUHn-yirpbi, k kotopnm Bbi y>xe no/iynn/iM 

AocTyn, HaxQflSRTcs apeeb. 

Bonycbi 

3A©cb mo>kho nocMQTpeTb nonyHeHHbte 

6onycbi. 









1. BpeMH 

2 . Ko/iMHecTBC co6paHHbix 
SaTapeeK vt paaSMTbix 
KOHrePiHepoB 


4. AKKyMyJ15TTOp 

5. flaTHWK naaepa 


6. HHflMKaTOp 
CKOPOCTH 


3. KOHTeMHepbi BnL 














CojmeHHbm Jiyn. Berraubfe noA co/iHGHHbiM 

jiyHQM, mo6bi nonHOCTbio BocciaHOBWTb 

pa6orocnoco6HocTb BAJin*H. 


>KejiTbE 6 6 aiapei 4 Kn. BAJ 1 J 1 *M 

ivtoxceT eaccraHOBnib sapw 3neprnn b 
BKKywynflTope, co6npafl >KenTbie 6aTapeflKH. 
Hx mo?kho Han™ b KpacHbix n cepbix 
KOHreMHepax BnL 


CviHwe 6aTape*iKW. 3 th GaiapewKM 
HCnonbayiOTC^, HTo6bi OTKpbiBaTb flaepw, 
aaKpbiibie na anepreTHHecKHM aawOK, HU4 hT e 
HX B CHHHX KOHTeviHepaX BnL, 


KpacHbie datapeuiKii. KpacHwe 6aTapeMKn 
aapa^aioT /ia3ep BAJIJI'H. 1/lx mojkho HaHTH 
b KpacHbix h cepbix KonrePiHepax BnL h/tm aa 
ciaHUHJix noAsapw^^ -Baaepoe. 


CyBeHupti. Co6npaMTe cyeeHupbi ksk na 
3eMJie, tsk m Ha «Akcmoms». B narpa^y aa 

Ka>KAbfcM HaPifleHHblH CyBGHHip Sbl nOJiy^MTG 
3a6aBHbtM BMAeopOJlMK C Hlo6bl 

nan™ cyBeHHp, BK/nonaPtro bma ot nepsoro 

TtHua. 
















KyHM Mycopa, Ha oahom TaKovi Kynn Mycopa 
BAJ1J>M MO>Kei cae/iaTi* necKonbKO Ky6wKOB. 



MycopHtm k y6n k, 3to KySMK, KOTOptiM 
norynaeTcn y BAJ1JVM m Kynn Mycopa. B 
nrpe 3 tm KyoMKM mo?khg wcnonbaoBaTb no- 
paanoMy, 



MarHMTMbiM Ky6nK. Ecm Spocrnb 
MarHHTHbiw Ky^MK, 3aK.nK>4enHafl b new 
3Haprwfl ornyujMT aparoa m npnaejn,eT a 
ABnaceHwe 6onee KpynHbie Man-iwTHbie 

Ky&HKWn 




BapbmnaTbm Ky6nK (KpacHbiw c wertTbiM). 

BAJ"IJ>M NTO>K 0 T 6pOCHTb B3pblBMaTblH 
Ky6MK, HTOfrbl yHMHTOJKHTb HBCKOflbKO 
b pa roe oahob p e m ghho . H aciosi lu m x Bparo b , 
ram* KaK CTraapflbi n poSoTbi OriT-HKki, 
BspbiBHiaTbiM KySMKywHTO^aei, a ocTa^bHbtx 
TQFibKO omyujaeT. Ho 6y^bie ocTopo?KHbi: 
■Genu BAIin*M OKa>KeTca b pafli^yco flewcrBi/ia 
BspbiBHaioro Ky6nKa s ewy He noaAQpoBMTCsb 


Ky6oreHepaTOp BnL. B aaBHcmvtocTM or 
Tuna KyfioreHeparopbi Moryi coa^aBaib 
o6blHHbie i BSpblBHaTbie H MarHHTHblB KyfiMKM. 
HanpMMep, na 3eM/ie Ky6oreHepaTopbi BnL 
co3AatoT TonbKO BspbiBHaTbie Ky6wKM. 



KoHretiH^p BnL. B KOHtOMHepaJt BnL Moryi 
oKaaatbCfl paaHbte none3Hbfe h3xoakh, raKne 
KaK ^enibie, chhho mjih KpacHbie fiaTapetiKw. 















MvtHM-wrpbi ey^yr OTKpbieaTbCfl no Mepe npoxo^flSHUH 
acHOBHoPi wrpbi, Cpeflu hmx 6yflyt m taxMe, b xoiopbie 
mojkhg nrpaTb Biviecie c flpysbSMM. 3#ecb npneoflMTcn 
cnucoK toribKO HexoTopbix mmhii-mpp - nonpoeyfire OTKpbiTb 
mx see! 

KocMtmecKaa VHM4tojKbTe saflanubie uenw aa 

nepecTpenKa orseflenHoe spe^a, 

Mac nwH RepeceKMie MarMCtpajib paHbtue 

cBoero npOTMBHMKa. 

Ck opocTHO m nonet HcnbFTa^ne cbom /letHbie HasbiKM m 

o 60 klflMTe npOTMBHMKa B TOHKaX Ha 
CKOpOCTb. 



Hrpa 3flecb mo>kho o&paTHTb sneMBHThi ynpaBneHMn 

KaMepoft nnn noneioM, a taKwe eKJitoMUTb mjim 

BbtKJlIQHMTb (fryHKpMIO aETOCOXpaHeHMR, 

3eyK Hacrpo^Ka rpoMKocin MyabiKantHbix aeixfreKTQB, 

asyKOBblX 34x})eKTOB m flwanoroB. 

ABTopbi Cpmcok Bcex, kto pa6oTan Hafl cosflaKMeM nrpbi. 

OpocfinjiM Sarpyame, co3flaMre nrin yAanme cbgm npocfwrib 
wpotra. (1poc|3MnM noaBomioT OTC/iejKM&aTb 
coxpaHeHHbie wrpbi. 






MEHIO nAY 31=1 


k 


HroSbi npnocrsHOBuTb wrpy n BbiBecrn yKa3aHHoe 
mshio, HaacMUTe khohkv START b pio&g$ momoht nrpbi. 
nepeMeiuaMTecb no mohkj c noMOiubfo mm m4 -a>ko flctn k3 
wjim khohok HanpasneHuPi, Ana BbiGopa nyHivra Na?KMHte 
KHonKy 


flajibwe 


BepHyrbCfi k nrpe. 


ynpaBJieHMe flpocMorp aneivieHfOB yrtpa&neunFi nrpbi. 

HacTpOMHii 3fleCb mohcho naciponTh napawaipbi 

nrpbi v\m npocMoipaib cnncOK aBTOpos. 
Hpo^Hnn He pe 3 mb into nay 3b i HBAOCiyriHbi. 


BhlXOfl 


BbiMTn nrpbi v\ BepnyTbCFi b r/iaBHoe 


BECnPOBOflHbJE B03MO?KHOCTH (WLAN) 

Been poBOflHhie bq3mqjkhoctm cncTeMbi P$P™ MpeflHa3Ha4eHbi 
Asia KOfifleKTiiBnoft nrpbi n-epeAse-tn A&HHbix n o6LA6HMa c ApyrwMm 

no/ib3d;Baienf3M n. 


0*0 


USE [enstt C 



Q-»@ 


It ■a^sinv'K 


flPSlMOE COEflMHEHME 

Pokmm npfiMoro coeAnneHns {Ad Hoc Mocfe) no3eonaeT 
acytuecT&mib c&flst Me^Ay HecKonbKMMki cncTewaMH 
PSP™ &03 McnoobjoBaHHH TOHKti flocTyna. 

COBMECTHAP MTPA 

HeKOTopbte npoflyKTbi FioAAepjKUBa hdt pe*;nM 
ooBMecwow nrpai {Came Sharing), flns* KonneKTiiBHon 
nrpbi e pe^nwe AOcraroiHO, 4T0f>bi a^ck PSR 7,w Qame 
hbin y oAHoro na yeacn-MKOB. 

TOHKA flOCTVnA 

PextHM tohkm AocTyna (Infrastructure Mode) noaBonaeT 
ocymecTenaTb cssiab cncieMbi PSP™ c noKanbHcn 
oetbio urn UnTepHeroM nocpeAC^eoM roHKn 
AOCTyna Ana ncnonbaoBanna aioro pewnMa moxcet 
noTpeSoeaTbcsq AononHnTeobNoe o&opyAoeaHne, 
b tom nnene TOHKa flociyna WLAM ; SecrtposoAi-ion 
Mapmpy™sarop ADSL non Apyroe noAoOHoe 
ycTpoi^cTBo r a TaKwe nepcoHanbHbitf KowbioTep. 

KpOMO Toro MOJK6T nOTpeSOBaTbca AenCTByioiAnn 
AoroBop c nocxaBLAtiKOM yenyr AocTyna b l/lwepHeT. 

3a 6o/iee noApoSnon nH^opMauneii otipaLuatfTecb k 
AOK yMOHTaUM cncieMbi PSP™. 











